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ПРОГРАММА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

4-й класс
Личностные результаты

- уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других 
людей;
- объяснять самому себе: «что я хочу» (цели, мотивы), «что я могу» (результаты);
- осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными 
ситуациями;
- развитие навыков сотрудничества с взрослыми и сверстниками в разных социальных 
ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;
- начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 
связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты 
Регулятивные УУД:

- анализ условия учебной задачи;
- планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
- поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
- оценивание работы товарища в соответствии с критериями.

Познавательные УУД:
- моделирование -  преобразование объекта из чувственной формы в модель, где 
выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или 
знаково-символическая);
- анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
- синтез -  составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с 
восполнением недостающих компонентов;
- выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
- подведение под понятие;
- установление причинно-следственных связей;
- построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные УУД:
- аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении 
признаков, сравнении и классификации объектов;
- выслушивание собеседника и ведение диалога;
- признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого 
иметь свою.

1. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

2-й класс
№ Название Кол-во Формы организации занятий и виды



раздела/темы часов деятельности
1 С пособы  описания 

действия
9 Форма организации: игра, практическая 

работа, викторина
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

2 О писание свойств 
объектов

7 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

3 Логические
рассуж дения

11 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

4 А налогия.
Закономерности

8 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

3-й класс

№ Название
раздела/темы

Кол-во
часов

Формы организации занятий и виды 
деятельности

1 Алгоритмы 10 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

2 Группы  (классы) 
объектов

7 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

3 Логические
рассуждения

10 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

4 Модели в 
информатике

7 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа



4-й класс

№ Название
раздела/темы

Кол-во
часов

Формы организации занятий и виды 
деятельности

1 Алгоритмы 9 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

2 Г руппы (классы) 
объектов

8 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

3 Логические
рассуждения

10 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

4 Модели в 
информатике

9 Форма организации: игра, практическая 
работа, викторина, стратегии 
Виды деятельности: работа в группах, 
индивидуальная работа

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

2 класс

№
Дата

Раздел / Тема урока
Кол-во
часов

Примечание

План Факт
Раздел №  1. Способы описания дейст вия 9

1 П ризнаки предметов. 1
2 О писание предметов. 1
3 Состав предметов. 1
4 Д ействия предметов. 1
5 Симметрия. 1
6 К оординатная сетка. 1
7 Твои успехи по теме «План действий». 1

8 П овторение по теме «С пособы  описания 
действий» 1

9 У рок-игра «Н а поиски клада» 1
Раздел №  2. О писание свойст в объект ов 7

10 Д ействия предметов. 1
11 О братные действия. 1
12 П оследовательность событий. 1
13 Алгоритм. 1



14 Ветвление. 1
15 Твои успехи по теме «Отличительные признаки 

предметов». 1

16 У рок-игра «Н овый год» 1
Раздел №  3. Л огические рассуж дения 11

17 М ножество. Э лементы  множества. 1
18 С пособы задания множеств. 1
19 С равнение множеств. 1
20 О тображ ение множеств. 1
21 Кодирование. 1

22 В лож енность множеств. 1
23 П ересечение множеств. 1
24 О бъединение множеств. 1
25 Твои успехи по теме «Множества». 1
26 П овторение по теме «Л огические рассуждения» 1
27 У рок-игра «М ножества» 1

Раздел №  4. Аналогия. Законом ерност и 8
28 Высказывание. П онятия «истина» и «ложь». 1
29 Отрицание. 1
30 В ы сказы вание со связками «и», «или». 1

31 Графы, деревья. 1
32 Комбинаторика. 1

33 Твои успехи по теме «Аналогия». 1
34 В икторина по тем е «А налогия» 1
35 У рок-игра «В гостях у сказки» 1

3 класс

№
Дата

Раздел / Тема урока
Кол-

во
часов

Примечание
План Факт

Раздел 1. Алгоритмы 10
1 Введение. Алгоритм. 1
2 С хема алгоритма 1
3 В етвление в алгоритме. 1
4 Ц икл в алгоритме. 1
5 А лгоритм ы  с ветвлениями и циклами. 1
6 Закрепление по тем е «А лгоритмы». 1
7 П одготовка к контрольной работе по теме 

«А лгоритмы»
1

8 Твои успехи по теме «А лгоритмы» 1
9 У рок -  игра «Робот» 1
10 П овторение по тем е «А лгоритмы». 1

Раздел 2. Г руппы (классы) объектов 7
11 О бъекты. Состав и действия объектов. 1
12 Группа объектов. О бщ ее название. 1
13 О бщ ие свойства объектов группы. О собенные 1



свойства объектов группы.
14 Единичное имя объекта. О тличительны е признаки 

объектов.
1

15 Твои успехи по теме «Объекты». 1
16 В икторина «О бъекты» 1
17 П овторение по тем е «Объекты». 1

Раздел 3. Логические рассуждения 10
18 М ножество. Ч исло элем ентов множества. 

П одмножество.
1

19 Элементы, не принадлеж ащ ие множеству. 
П ересечение множеств.

1

20 П ересечение и объединение множеств. 1
21 И стинность высказывания. Отрицание. И стинность 

вы сказы ваний со словом  «НЕ». 1

22 И стинность вы сказы ваний со словами «И»,«ИЛИ». 1

23 Граф. В ерш ины  и ребра графа. 1
24 Граф с направленны ми ребрами. 1
25 М арш рутная игра «Г раф» 1
26 Твои успехи по теме «М нож ества» 1
27 В икторина «М нож ества» 1

Раздел 4. Модели в информатике 7
28 Аналогия. 1
29 Закономерность. 1
30 А налогичная закономерность. 1

31 А налогичная закономерность 1
32 П одготовка к контрольной работе по теме 

«Аналогия».
1

33 Твои успехи по теме «Аналогия». 1
34 В ы игры ш ная стратегия. 1
35 У рок-игра «А лгоритмы» 1

4 класс

№
Дата

Наименование разделов, тем
Кол-во
часов

Примечание
План Факт

Раздел 1. Алгоритмы 9
1 В етвление в построчной записи алгоритма. 1
2 В етвление «если-то-иначе». 1
3 Ц икл в построчной записи алгоритма. 1
4 А лгоритм  с параметрами 1
5 П ош аговая запись результатов вы полнения 

алгоритма
1

6 Ц иклы: повторение указанное число раз. 1
7 Ц иклы: до вы полнения заданного условия. 1
8 Ц иклы: для перечисленны х параметров. 1
9 Твои успехи по тем е «А лгоритмы» 1

Раздел 2. Г руппы (классы) объектов 8
10 С оставны е объекты 1



11 С хема состава объекта. А дрес составной части. 1

12 А дреса ком понент составных объектов 1
13 П ризнаки и действия объекта и его составных частей. 1
14 Связь между составом слож ного объекта и адресами 

его компонент.
1

15 О тносительны е адреса в составных объектах. 1
16 Группы  (классы) объектов. К онтрольная работа. 1
17 Твои успехи по тем е «К лассы  объектов» 1
18 Раздел 3. Логические рассуждения 10
19 М ножество. П одмнож ество. П ересечение множеств 1
20 И стинность вы сказы ваний со словами «не», «и», 

«или».
1

21 О писание отнош ений между объектами с помощ ью  
графов.

1

22 П ути в графах. 1
23 В ы сказы вания со словами «не», «и», «или» и 

выделение подграфов.
1

24 П равило вы вода «если-то». 1
25 С хема рассуждений. 1
26 Ц епочки правил вывода. 1
27 П ростейш ие «и —  или» графы. 1
28 Л огические рассуждения. 1

Раздел 4. Модели в информатике 9
29 С оставны е части объектов. О бъекты  с необы чны м 

составом.
1

30 Д ействия объектов. О бъекты  с необы чны м составом 
и действиями.

1

31 П ризнаки объектов. О бъекты  с необы чными 
признаками и действиями.

1

32 Связь изменения объектов и их функционального 
назначения.

1

33 П рием ы  фантазирования: прием «наоборот». 1

32 П рием ы  фантазирования: «необы чны е значения 
признаков».

1

33 Твои успехи по тем е «М одели в информатике» 1
34 В икторина «М одели в инф орм атике» 1
35 У рок -  игра 1


